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PERTANDINGAN AMAL BADMINTON JEMPUTAN PIBG SMK PUJUT
Peraturan Pertandingan

NAMA PERTANDINGAN
Pertandingan Amal Badminton Jemputan PIBG SMK Pujut, Miri

PENGANJUR / PENGELOLA
PIBG SMK Pujut, Mii

OBJEKTIF

3.1 Menambah dana PIBG, SMK Pujut untuk projek dan aktiviti pelajar
3.2 Mengeratkan hubungan warga pendidik - ibubapa

3.3 Memperkenalkan Pesta Pulasan kepada masyarakat setempat

TARIKH / MASA PERTANDINGAN

02 - 26 Mac 2010

Setiap hari SELASA dan KHAMIS mulai jam 7.30 malam
Setiap hari AHAD mulai jam 3.00 makdm ‘,LM

TEMPAT PERTANDINGAN
Dewan SK Senadin

PERATURAN UMUM

Pertandingan ini akan dijalankan mengikut undang-undang Persekutuan Badminton Antarabangsa (IBF) seperti yang diluluskan

oleh Persatuan Badminton Malaysia.

PERATURAN TAMBAHAN

Selain dari peraturan umum di atas, Jawatankuasa Penganjur adalah berhak meminda / mengadakan peraturan-peraturan

tambahan, selaras dengan matlamat penganjuran aktiviti pertandingan ini.

KELAYAKAN PESERTA
8.1 Berumur 25 tahun ke atas (rujuk perincian umur klausa 9.5 & 9.6 )
8.2 Guru / Kakitangan sekolah atau suamifisteri berkhidmat di SMK Pujut / SK Senadin

8.3 Ahli PIBG Sekolah Menegah atau Rendah yang sama di Daerah Miri. Gabungan dari mana- mana PIBG sekolah lain adalah

TIDAK DIBENARKAN. Tiada had pasukan dihantar bertanding mewakili sesebuah PIBG.

8.4 Jemputan khas penganjur termasuk ahli Kelab Badminton SK Senadin, JKK Kampung / masjid / gereja / persatuan di sekitar
kawasan Senadin, Kuala Baram, Lutong, Tudan, Curtin University, PPKS Miri yang difikirkan sesuai oleh pihak penganjur.

8.5 BUKAN pemain badminton professional termasuk pemnah mewakili Bahagian Miri dalam mana-mana pertandingan badminton
sama ada ajuran badan kerajaan atau koprat yang dianggap oleh penganjur sebagai pertandingan peringkat tinggi dalam
tempoh 2007 hingga 2010. Pemain yang pernah mewakili PSKPP(Pendidikan) bahagian Miri adalah dibenarkan.

PENDAFTARAN PEMAIN

9.1. Setiap pasukan hendaklah mengandungi:-
2 Regu Lelaki Senior : 4 orang
1 Regu Lelaki Senior-Veteran ;2 0orang
1 Pemain simpanan (senior atau veteran) : 1 orang
Jumlah Pemain dalam pasukan : 7 orang

9.2 Pendaftaran nama-nama pemain hendaklah dilakukan dengan menggunakan borang yang disediakan oleh
Jawatankuasa Pengelola, hanya pemain-pemain yang berdaftar sahaja dibenarkan untuk mengambil bahagian.

93. Pertukaran nama-nama pemain boleh dilakukan semasa mesyuarat pengurus-pengurus pasukan yang akan diadakan
sehari sebelum pertandingan.

94. Semua pemain lelaki hanya boleh bermain dalam satu acara beregu sahaja.

9.5. Umur Pemain Veteran lelaki ialah 41 tahun dan ke atas pada 1 Januari 2010 (lahir sebelum atau pada tahun
1965).

9.6. Umur pemain Senior ialah 25 tahun ke atas pada 1 Januari 2010 (lahir sebelum atau pada tahun 1985)

9.7. Pengecualian khas: Pemain VETERAN adalah DIBENARKAN untuk bertanding dalam beregu senior tetapi pemain
SENIOR TIDAK DIBENARKAN dalam apa jua keadaan bertanding dalam mewakili pemain veteran.

98. Pengurus dan Jurulatih dibenar untuk didaftarkan sebagai pemain.

CARA PERTANDINGAN

10.1. Pertandingan ini adalah di antara pasukan.

10.2. Pembahagian Kumpulan:

Semua pasukan yang mengambil bahagian akan dibahagikan kepada beberapa kumpulan. Pasukan-pasukan akan
diundi untuk menentukan kumpulan masing-masing. Walau bagaimanapun sistem pertandingan ini akan diubah
mengikut jumlah penyertaan pasukan-pasukan bertanding jika difikirkan perlu.
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10.3. Pusingan Pertama:
Semua perlawanan dalam pusingan pertama akan dijalankan secara liga kumpulan. Johan dan Naib Johan Kumpulan
akan layak kepusingan separuh akhir hingga akhir secara kalah mati.

104. Semua perlawanan di peringkat awal akan dijalankan secara liga kumpulan. Semua permainan hendaklah dijalankan
sehingga tamat.

SUSUNAN REGU-REGU

Susunan perlawanan di sepanjang pertandingan adalah seperti berikut:-

Bergu Lelaki Senior 1
Bergu Lelaki Senior-Veteran
Bergu Lelaki senior 2

PEMBERIAN MATA DAN PENENTUAN KEMENANGAN- *

121.
12.2.

12.3.

Pertandingan akan menggunakan system kiraan (21) mata.
Setiap pasukan yang bertanding akan diberi mata berdasar kepada format berikut:-

a. Menang - 3 mata
b. Kalah - 0 mata

Sekiranya di akhir perlawanan dalam sesuatu kumpulan, kiraan mata diperolehi sama lebih daripada satu pasukan,

maka keputusan akan ditentukan seperti berikut:-

12.31  Jika dua (2) pasukan yang terlibat, pasukan yang telah mengalahkan lawannya di peringkat kumpulan akan
dikira pemenang.

1232  Jika lebih dari dua (2) pasukan yang terlibat, pemenang akan ditentukan dengan kiraan perbezaan
(difference) dari jumlah perlawanan (matches), set dan angka-angka mata yang telah diperolehi oleh
pasukan-pasukan berkenaan.

12.3.3  Jikadipara 12.3.2. didapat sama, maka pasukan-pasukan berkenaan akan diputuskan secara undian.

MASA PERTANDINGAN -

13.1.

13.2.
13.3.

13.4.
13.5.

13.6.

13.7.
13.8.

13.9.

13.10.

13.11.

13.12,

Setiap pasukan adalah diwajibkan bermain lebih daripada satu perlawanan di dalam satu hari / malam (jika pada waktu
malam)

Semua perlawanan akan dijalankan mengikut susunan jadual yang telah ditetapkan oleh Jawatankuasa Pengelola.
Semua pasukan yang dijadualkan untuk bermain mestilah berada di gelanggang permainan 30 minit sebelum
perlawanan dimulakan.

Pengurus atau Ketua Pasukan hendaklah menyerahkan nama pemain-pemain kepada Pengadil Rasmi 30 minit sebelum
perlawanan dimulakan.

Pasukan yang gagal hadir di gelanggang pada masa yang dijadualkan akan diberi masa tangguhan selama 15 minit.
Jika setelah tamat tempoh masa yang diberikan, pasukan tersebut tidak juga hadir maka kemenangan percuma akan

 diberi kepada pasukan lawan yang hadir.

Walau bagaimanapun tiada sebab bagi pasukan-pasukan memberi kemenangan percuma kepada pasukan lawan
kecuali tidak cukup pemain yang hadir pada masa perlawanan. Pihak pengelola pertandingan akan mengambil tindakan
dengan membatalkan kesemua kemenangan yang diperolehi pasukan berkenaan.

Mana-mana pasukan yang tidak mempunyai cukup pemain tetapi dengan minimum 2 regu (mana-mana regu) adalah
LAYAK untuk bertanding TANPA mengubah susunan regu-regu seperti perkara 11 di atas.

Sekiranya hanya 1 regu sahaja yang hadir pada masa pertandingan, Penganjur BERHAK mengistiharkan kemenangan
‘WALK OVER'’ kepada pasukan lawan dengan kiraan mata ( 21 - 0, 21 - 0 ) untuk ketiga-tiga regu selepas 15 minit dari
masa jadual perlawanan sebenar atau setelah kesemua 7 pemain lawan hadir di gelanggang atau mana-mana yang
terdahulu.

Dalam keadaan di mana kedua-dua pasukan gagal hadir di gelanggang perlawanan tepat pada masa yang ditetapkan
atau tidak mempunyai pemain yang mencukupi (seperti di klausa 13.7) yang difikirkan boleh menjejaskan perjalanan
pertandingan secara keseluruhannya, maka pihak penganjur akan menggunakan kuasa mutlak sebagai penganjur untuk
membuat keputusan yang difikirkan perlu ke atas kedua-dua pasukan tanpa sebarang pertikaian daripada semua pihak
yang bertanding.

Jika terdapat sebarang kelewatan pemain setelah perlawanan beregu pertama dimulakan dan tamat maka kemenangan
‘WALK OVER’ akan diberikan kepada regu lawan dengan kiraan mata (21 - 0, 21 - 0). Tiada anjakan regu akan
dipertimbangkan. Susunan regu seperti di perkara 11 tetap akan dipatuhi.

Jika terdapat mana-mana pemain yang gagal meneruskan permainan akibat kecederaan atau jatuh sakit semasa
perlawanan, maka penganjur berhak memberhentikan perlawanan dengan serta merta dan mengistiharkan kemenangan
‘WALK OVER' (dengan mengambil kiraan mata yang terakhir) kepada pasukan lawan untuk perlawanan tersebut tanpa
menjejaskan keputusan regu-regu yang lain. Gantian pemain TIDAK DIBENARKAN.

Penjadualan semula perlawanan atau ‘rematch’ hanya akan dipertimbangkan oleh pihak penganjur setelah meneliti
keadaan di mana jika terdapat sebarang gangguan cuaca, faktor keselamatan atau sebarang kejadian di luar jangkaan
(unforeseen circumstances). Pengurus pasukan atau ketua pasukan kedua-dua pasukan akan dipanggil untuk
dimaklumkan.

PERALATAN PERTANDINGAN
Pihak Jawatankuasa Pengelola TIDAK akan menyediakan Bulu Tangkis di peringkat awal pertandingan. Bulu Tangkis hanya akan
disediakan di peringkat Separuh Akhir (Semi-Final) dan Akhir (Final) sahaja. Bulu Tangkis jenis RSL Gold sahaja digunakan.
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